
 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ  ว21201  รำยวิชำคอมพิวเตอร์ 1 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
เวลำเรียน 40 ชั่วโมง  จ ำนวน  1.0 หน่วยกิต / ภำคเรียน     ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 1  ภำคเรียนที่ 1 

 
 

ศึกษาประเภทของซอฟต์แวร์ประยุกต์ และหลักการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ประเภทต่าง ๆ เช่น 
โปรแกรมเอกสาร โปรแกรมตาราง/ ข้อมูลทํางาน โปรแกรมนําเสนองาน และโปรแกรมอ่ืนๆ 

โดยใช้การปฏิบัติสร้างชิ้นงานจากการใช้งานซอฟต์แวร์ประยุกต์ ออกแบบเอกสารและการจัดทํา
เอกสารในสํานักงานอย่างมืออาชีพ จัดกระทําข้อมูลระดับสูง และสร้างงานนําเสนออย่างมืออาชีพ ตลอดจน
สามารถประยุกต์โปรแกรมต่าง ๆ มาช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางาน ในรูปแบบที่เหมะสมกับลักษณะงาน
โดยใช้กระบวนการกลุ่ม กระบวนการสืบค้น กระบวนการออกแบบกระบวนการสร้างความคิดรวบยอดและ
การสร้างสรรค์ผลงานเป็นสากล รวมถึงการฝึกปฏิบัติอย่างเข้มเพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการศึกษาต่อและการ
ประกอบอาชีพ 

เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้เขา้ใจและเห็นคุณคา่ของซอฟต์แวร์ สามารถจัดทําชิ้นงานจากซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
มีความรับผิดชอบ มีวินัย ใฝ่เรียนรู้และมีความมุ่งมั่นในการทํางาน ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจําวันได้อย่างมี
จิตสํานึกและรับผิดชอบ สามารถติดต่อสื่อสาร คิดแก้ปัญหา นําชิ้นงานเผยแพร่สู่สาธารณะชนได้อย่างมี
คุณธรรมและจริยธรรม และค่านิยมที่เหมาะสมได้อย่างมีเหตุผล รู้จักพอประมาณ และมีภูมิคุ้มกันตามแนวคิด
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

 

ผลกำรเรียนรู้ 
1. ผู้เรียนอธิบายความหมายและความสําคัญเกี่ยวกับซอฟต์แวร์ประยุกตต์่าง ๆ 
2. ผู้เรียนปฏิบัติการออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานขั้นสูงจากโปรแกรมสร้างงานเอกสาร อย่างมี

คุณธรรมโดยไม่ลอกเลียนผลงานของคนอ่ืน 
3. ผู้เรียนปฏิบัติการออกแบบและจัดการข้อมูลงานจากโปรแกรมตาราง/ ข้อมูลทํางาน 
4. ผู้เรียนปฏิบัติการออกแบบและสร้างสรรค์งานนําเสนอขั้นสูงจากโปรแกรมนําเสนอ อย่างมี

คุณธรรมโดยไม่ลอกเลียนผลงานของคนอ่ืน 

รวมทั้งหมด  4  ผลกำรเรียนรู้ 



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ  ว 21201  รำยวิชำคอมพิวเตอร์ 1 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
เวลำเรียน 40 ชั่วโมง  จ ำนวน  1.0 หน่วยกิต / ภำคเรียน     ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 1  ภำคเรียนที่ 1 

ล ำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยกำร
เรียน 

ทักษะและ
ควำมสำมำรถ 

สำระกำรเรียนรู้ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนักกำร
ประเมิน 
(ร้อยละ) 

1 การใช้โปรแกรม
ประมวลคําขั้นสูง 

ผู้เรียนใช้ซอฟต์แวร์
ประยุกต์ออกแบบและ
สร้างงานเอกสารใน
สํานักงานเอกสาร
วิชาการ และเอกสาร
อ่ืนๆ ได้อย่างถูกต้องและ
มีประสิทธิภาพ 

- ความหมายและ
ความสําคัญเกี่ยวกับ
ซอฟต์แวร์ประยุกตต์่าง ๆ 
- การใช้โปรแกรมสร้างงาน
เอกสารขั้นสูง 
-ปฏิบัติการออกแบบและ
สร้างสรรค์ผลงานขั้นสูงจาก
โปรแกรมสร้างงานเอกสาร 

10 35 

2 การใช้โปรแกรม
ตาราง/คํานวณ
ขั้นสูง 

ผู้เรียนจัดกระทําข้อมูล

สารสนเทศขั้นสูง

ออกแบบและจัดทําบัญชี

สํานักงานสร้างตาราง

การทํางาน ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 

- ใช้โปรแกรมตาราง/
คํานวณขั้นสูง 
- ปฏิบัติการออกแบบและ
สร้างสรรค์ผลงานขั้นสูงจาก
โปรแกรมตาราง/ข้อมูล
ทํางาน 

15 35 

3 การใช้โปรแกรม
สร้างงานนําเสนอ
งานขั้นสูง 

ผู้เรียนออกแบบและ
สร้างสรรคง์านนําเสนอ
ขั้นสูง ได้อย่างถูกตอ้ง
และเหมาะสม 

- การใช้โปรแกรมสร้างงาน
นําเสนอผลงานขั้นสูง 
- ปฏิบัติการออกแบบและ
สร้างสรรค์ผลงานขั้นสูงจาก
โปรแกรมนําเสนองาน 

15 30 

รวม 40 100 
  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ  ว21202 รำยวิชำคอมพิวเตอร์ 2 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
เวลำเรียน 40 ชั่วโมง  จ ำนวน  1.0 หน่วยกิต / ภำคเรียน     ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 1  ภำคเรียนที่ 2 

 
 

ศึกษาเกี่ยวกับกระบวนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยคอมพิวเตอร์  วิธีการออกแบบสิ่งพิมพ์ การใช้อุปกรณ์ 
ที่เก่ียวข้อง การใช้เครื่องมือและคําสั่งการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ในโปรแกรมผลิตสื่อสิ่งพิมพ์  

โดยการปฏิบัติสร้างสื่อสิ่งพิมพ์ตั้งแต่การใช้เครื่องมือ การจัดข้อความ ภาพและวัตถุ รวมถึงเอกสาร 
สิ่งพิมพ์ประเภทต่าง ๆ และอิเล็กทรอนิกส์ได้อย่างชํานาญ การถ่ายทอดความคิดสู่ผ่านการออกแบบและ
สร้างสรรค์ผลงาน ใช้ซอฟต์แวร์สร้างสรรค์งานสื่อสิ่งพิมพ์และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์อย่างเป็นสากล โดยใช้
จินตนาการตามความคิดริเริ่มสร้างสรรค์   

เพ่ือให้พัฒนาผู้เรียนให้มีความสามารถออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์แบบต่าง ๆ และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้
อย่างมืออาชีพ เผยแพร่สู่สาธารณะชนได้อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรมและค่านิยมที่เหมาะสมได้อย่างมีเหตุผล 
รู้จักพอประมาณ และมีภูมิคุ้มกันตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 
ผลกำรเรียนรู้ 

1. ผู้เรียนอธิบายกระบวนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยคอมพิวเตอร์ 
2. ผู้เรียนใช้โปรแกรมผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ได้อย่างชํานาญ  
3. ผู้เรียนเลือกใช้โปรแกรมออกแบบสิ่งพิมพ์ให้ตรงกับวัตถุประสงค์ของงาน   
4. ผู้เรียนปฏิบัติการสร้างสื่อสิ่งพิมพ์ประเภทต่าง ๆ อย่างสากล และมีคุณธรรมโดยไม่ลอกเลียนผลงาน

ของคนอ่ืน 
5. ผู้เรียนใช้โปรแกรมผลิตหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  
6. ผู้เรียนสร้างชิ้นงานที่เป็นสากลด้วยโปรแกรมทําหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ อย่างมีคุณธรรมโดยไม่ลอกเลียน

ผลงานของคนอ่ืน 
7. ผู้เรียนนําเสนอสื่อที่ผลิตขึ้นได้อย่างเหมาะสม 

 

  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ  ว21202 รำยวิชำคอมพิวเตอร์ 2 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี  
เวลำเรียน 40 ชั่วโมง  จ ำนวน  1.0 หน่วยกิต / ภำคเรียน     ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 1  ภำคเรียนที่ 2 

ล ำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยกำร
เรียน 

ทักษะและควำมสำมำรถ สำระกำรเรียนรู้ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนักกำร
ประเมิน 
(ร้อยละ) 

1 ความรู้เกี่ยวกับ
การผลิตสื่อ
สิ่งพิมพ์ 

ผู้เรียนเขียนกระบวนผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ 
อย่างเป็นมืออาชีพ 

- กระบวนการผลิต
สื่อสิ่งพิมพ์ด้วย
คอมพิวเตอร์ 

6 15 

2 โปรแกรมท่ีใช้ใน
สิ่งพิมพ์ 

ผู้เรียนใช้โปรแกรมผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ได้

เหมาะสมกับประเภทของงาน  

- การใช้โปรแกรม
ผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ 
- โปรแกรมท่ีใช้ใน
สิ่งพิมพ์ 
 

8 20 

3 ปฏิบัติการสร้าง
สื่อสิ่งพิมพ์ 

ผู้เรียนออกแบบและผลิตสื่อสิ่งพิมพ์

ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้แก่ 

ปกหนังสือ ป้ายโฆษณา ลายสกรีน

เสื้อ นามบัตร โปสเตอร์ ใบปลิว  

- ปฏิบัติการสร้าง
สื่อสิ่งพิมพ์ 
 

20 50 

4 ปฏิบัติการสร้าง
หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

ผู้เรียนออกแบบและสร้างสรรค์
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ พร้อม
นําเสนองานได้อย่างมืออาชีพ ทั้ง
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

- การใช้โปรแกรม
ผลิตหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 
- ปฏิบัติการสร้าง
หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ 

6 15 

รวม 40 100 
  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ  ว22201  รำยวิชำคอมพิวเตอร์ 3 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
เวลำเรียน 40 ชั่วโมง  จ ำนวน  1.0 หน่วยกิต / ภำคเรียน     ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 2  ภำคเรียนที่ 1 

 
 

ศึกษาเกี่ยวกับประวัติความเป็นมาของกราฟิก  คุณสมบัติของงานกราฟิก บทบาทและความสําคัญ
ของงานด้านกราฟิก  กราฟิกกับชีวิตประจําวัน ความหมายและความเป็นมาของการออกแบบกราฟิก  ระบบ
คอมพิวเตอร์สําหรับงานกราฟิก  การประยุกต์งานการออกแบบกราฟิก อนาคตของการออกแบบกราฟิก สี 
ทฤษฏีสีกับการออกแบบงานกราฟิก  โปรแกรมสําหรับกราฟิก  เทคนิคการสร้างภาพกราฟิก การจัดเก็บแฟ้ม
ภาพกราฟิก 
 โดยการปฏิบัติการออกแบบ  และสร้างสรรค์งานอย่างสากล  โดยใช้ซอฟต์แวร์ด้านกราฟิก  ใช้
เครื่องมือและอุปกรณ์ต่าง ๆ รวมถึงคําสั่งที่สําคัญในการออกแบบคอมพิวเตอร์กราฟิก  ในโรแกรมกราฟิกได้
อย่างชํานาญ การนําภาพจากแหล่งภาพต่าง ๆ มาสร้างสรรค์งานกราฟิกให้มีจินตนาการตามความคิดริเริ่ม  ทั้ง
ยังศึกษาหลักการออกแบบเทคนิคการใช้โปรแกรมการออกแบบคอมพิวเตอร์กราฟิกได้จากเว็บไซต์ ต่าง ๆ  
ปฏิบัติการออกแบบคอมพิวเตอร์กราฟิกด้วยโปรแกรมกราฟิก  เพ่ือนํามาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์งาน
ประเภทต่าง ๆ เพ่ือให้พัฒนาผู้เรียนสามารถใช้ซอฟต์แวร์ด้านกราฟิกออกแบบและสร้างสรรค์ผลงานด้านศิลปะ 
ได้อย่างมีคุณธรรมและจริยธรรม และค่านิยมที่เหมาะสมได้อย่างมีเหตุผล รู้จักพอประมาณ และมีภูมิคุ้มกัน
ตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

ผลกำรเรียนรู้ 
1. ผู้เรียนอธิบายความหมายของการออกแบบกราฟิก และสรุปเกี่ยวกับระบบคอมพิวเตอร์สําหรับงาน

กราฟิก 
2. ผู้เรียนอธิบายประวัติ คุณสมบัติ บทบาทและความสําคัญของงานกราฟิก 
3. ผู้เรียนจําแนกทฤษฎีสี  และหลักการเลือกใช้สีในคอมพิวเตอร์สําหรับงานกราฟิก 
4. ผู้เรียนวิเคราะห์ประเภทของโปรแกรมกราฟิก  ชนิดของภาพ และการจัดเก็บแฟ้มภาพกราฟิก 
5. ผู้เรียนปฏิบัติการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สําหรับงานกราฟิกอย่างชํานาญ 
6. ผู้เรียนปฏิบัติการออกแบบและสร้างงานกราฟิกโดยใช้โปรแกรมสําหรับงานกราฟิก 
7. ผู้เรียนสร้างสรรค์ผลงานกราฟิก  ประกอบด้วย โปสเตอร์  แผ่นพับ  ป้ายโฆษณา  การ์ดแต่งงาน 

การ์ดอวยพร  ปกซีดี/ดีวีดี  การดัดแปลงและตกแต่งภาพถ่าย  และอ่ืนๆ ทั้งที่เป็นภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ  อย่างมีคุณธรรมโดยไม่ลอกเลียนผลงานของคนอ่ืน 

8. ผู้เรียนทําโครงงานการสร้างสรรค์งานกราฟิก 

รวมทั้งหมด  8  ผลกำรเรียนรู้  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ  ว22201  รำยวิชำคอมพิวเตอร์ 3 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
เวลำเรียน 40 ชั่วโมง  จ ำนวน  1.0 หน่วยกิต / ภำคเรียน     ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 2  ภำคเรียนที่ 1 

ล ำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยกำร
เรียน 

ทักษะและควำมสำมำรถ สำระกำรเรียนรู้ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนักกำร
ประเมิน 
(ร้อยละ) 

1 ความรู้เกี่ยว

งานกราฟิก 

ผู้เรียนเขียนกระบวนการของงาน
กราฟิกเลือกสีได้อย่างเหมาะสม 
และออกแบบงานกราฟิกได้อย่าง
สร้างสรรคแ์ละนา่ดึงดูดใจรวมการ
จัดเก็บแฟ้มงานกราฟิกได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม 

- ประวัติ คุณสมบัติ 
บทบาทและ
ความสําคัญของงาน
กราฟิก 
- ปฏิบัติการออกแบบ
กราฟิก 
- ทฤษฎีสี และ
หลักการเลือกใช้สีใน
คอมพิวเตอร์สําหรับ
งานกราฟิก 
- ประเภทของ
โปรแกรมกราฟิก ชนิด
ของภาพ และการ
จัดเก็บแฟ้มภาพกราฟ 

6 10 

2 การใช้

โปรแกรม

กราฟิก 

ผู้เรียนใช้โปรแกรมงานกราฟิกได้
อย่างชํานาญ เลือกใช้โปรแกรมได้
อย่างเหมาะสมกับชนิดของงาน
นั้นๆ 

- การใช้โปรแกรมงาน
กราฟิก 

17 40 

3 ปฏิบัติการ

สร้างงาน

กราฟฟิก 

ผู้เรียนออกแบบและสร้างสรรค์
งานกราฟิกท้ังที่เปน็ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษได้อย่างมืออาชีพ 
ประกอบดัวย โปสเตอร์ แผ่นพับ 
ป้ายโฆษณา การ์ดต่าง ๆ ปกซีดี/ดี
วีดี การตกแต่งภาพถา่ย และอ่ืนๆ 

- ปฏิบัติการงาน
กราฟิก 

17 50 

รวม 40 100 

  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ  ว22202  รำยวิชำคอมพิวเตอร์ 4 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
เวลำเรียน 40 ชั่วโมง  จ ำนวน  1.0 หน่วยกิต / ภำคเรียน     ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 2  ภำคเรียนที่ 2 

 
 

ศึกษาหลักการทางานของแอนิเมชัน ขั้นตอนการเตรียมงานสําหรับทําแอนิเมชัน ขั้นตอนในการผลิต
งานสาหรับทําแอนิเมชัน สามารถใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการสร้างสรรคง์านแอนิเมชั่น 

โดยการปฏิบัติการสร้างงานแอนิเมชันสองมิติ หรือสามมิติอย่างสากล โดยการออกแบบสร้างสรรค์
ตามจิตนาการได้อย่างเหมาะสมในรูปแบบของมัลติมีเดีย ที่เกี่ยวกับภาพ เสียงภาพเคลื่อนไหว และการนํา
โปรแกรมมาประยุกต์ในการสร้างชิ้นงาน และการนําเสนอผลงาน รู้จักแก้ปัญหา อธิบาย วิเคราะห์ และทํางาน
อย่างมีประสิทธิภาพ 

เพ่ือให้พัฒนาผู้เรียนให้ใช้คอมพิวเตอร์สร้างสรรคผ์ลงานได้อย่างถูกวิธี ทํางานอย่างมีประสิทธิภาพ
และมีประสิทธิผล สามารถนําเสนอผลงานได้อย่างมืออาชีพ สามารถนําความรู้และทักษะการสร้างแอนิเมชัน
ไปประยุกตใ์ช้ในชีวิตประจําวันได้อย่างมีจิตสํานึกที่ดี มีความรับผิดชอบ มีคุณธรรม รวมถึงใช้ทรัพยากรอย่าง
ประหยัดคุม้คา่และมีคุณธรรมและค่านิยมที่เหมาะสมได้อย่างมีเหตุผล รู้จักพอประมาณ และมีภูมิคุ้มกันตาม
แนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

ผลกำรเรียนรู้ 
1. ผู้เรียนอธิบายหลักการสร้างงานแอนิเมชัน 
2. ผู้เรียนอธิบายขั้นตอนการเตรียมงานสําหรับทําแอนิเมชัน 
3. ผู้เรียนปฏิบัติการสร้างสรรค์งานแอนิเมชันสองมิติ อย่างมีคุณธรรมโดยไม่ลอกเลียนผลงานของคนอ่ืน 
4. ผู้เรียนปฏิบัติการสร้างสรรค์งานแอนิเมชันสามมิติ อย่างมีคุณธรรมโดยไม่ลอกเลียนผลงานของคนอ่ืน 
5. ผู้เรียนทําโครงงานการสร้างสรรค์งานแอนิเมชัน 

รวมทั้งหมด  5  ผลกำรเรียนรู้ 



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ  ว22202  รำยวิชำคอมพิวเตอร์ 4 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
เวลำเรียน 40 ชั่วโมง  จ ำนวน  1.0 หน่วยกิต / ภำคเรียน     ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 2  ภำคเรียนที่ 2 

ล ำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยกำร
เรียน 

ทักษะและควำมสำมำรถ สำระกำรเรียนรู้ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนักกำร
ประเมิน 
(ร้อยละ) 

1 หลักการ

ทํางาน

แอนิเมชัน 

ผู้เรียนเขียนขั้นตอนการสร้างงาน
แอนิเมชันได้อย่างมืออาชีพ 
ขั้นตอนการเตรียมงานสําหรับทํา
แอนิเมชัน 

- หลักการทํางาน
แอนิเมชัน 

6 15 

2 ปฏิบัติการ

สร้าง

แอนิเมชัน 2D 

- ผู้เรียนออกแบบและสร้างสรรค์
งานแอนิเมชันสองมิติและสามมิติ
ได้อย่างมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล 
- ผู้เรียนการจัดทําโครงงาน
แอนิเมชัน 

- ปฏิบัติการสร้าง
แอนิเมชัน 2D 

20 50 

3 ปฏิบัติการ

สร้าง

แอนิเมชัน 3D 

- ปฏิบัติการสร้าง
แอนิเมชัน 3D 
- โครงงานแอนิเมชัน 

14 35 

รวม 40 100 

  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
รำยวิชำ  ว23201  ช่ือวิชำคอมพิวเตอร์ 5  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
เวลำเรียน 40 ชั่วโมง  จ ำนวน  1.0 หน่วยกิต / ภำคเรียน     ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3  ภำคเรียนที่ 1 

 
 

ศึกษาการติดตั้งชุดคอมพิวเตอร์ การต่อสายอุปกรณ์ชนิดต่าง ๆ เขา้กับตัวเครื่องและฮาร์ดแวร์ 
คอมพิวเตอร์ ติดตั้งระบบปฏิบัติการลงบนเครื่อง โปรแกรมออฟฟิศ และโปรแกรมต่าง ๆ เขา้ใจชนิด 
ไวรัสคอมพิวเตอร์และวิธีป้องกันไวรัสคอมพิวเตอร์ 

โดยการใช้กระบวนการกลุ่มติดตั้งชุดคอมพิวเตอร์ ต่อสายอุปกรณ์ชนิดต่าง ๆ เข้ากับตัวเครื่อง 
กระบวนการสร้างความคิดรวบยอด กระบวนการจัดการ กระบวนการแก้ปัญหา วิเคราะห์อาการ 
ผิดปกติของฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ ติดตั้งระบบปฏิบัติการลงบนเครื่อง ติดตั้งโปรแกรมไมโครซอฟท์ 
ออฟฟิศ และโปรแกรมต่าง ๆ กระบวนการฝึกปฏิบัติกําจัดและป้องกันไวรัสคอมพิวเตอร์ และติดตั้ง 
โปรแกรมปอ้งกันไวรัสคอมพิวเตอร์ 

เพ่ือให้พัฒนาผู้เรียนให้มีนิสัยรักการทํางาน รักการค้นคว้า มีความรับผิดชอบ ทํางานร่วมกับ 
ผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่เหมาะสมได้อย่างมีเหตุผล รู้จักพอประมาณ และมี
ภูมิคุ้มกันตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และใช้ทรัพยากรอย่างประหยัดคุ้มค่า จนสามารถนํา 
ทักษะปฏิบัติงานไปใช้ในชีวิตประจําวันได้ 

ผลกำรเรียนรู้ 
1. ผู้เรียนประกอบและติดตั้งชุดคอมพิวเตอร์ ต่อสายอุปกรณ์ชนิดต่าง ๆ เขา้กับตัวเครื่อง 
2. ผู้เรียนวิเคราะห์และจัดการปัญหาอาการผิดปกติของฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ 
3. ผู้เรียนติดตั้งระบบปฏิบัติการลงบนเครื่อง อย่างมีคุณธรรม 
4. ผู้เรียนติดตั้งโปรแกรมออฟฟิศ และโปรแกรมต่าง ๆ 
5. ผู้เรียนกําจัดและป้องกันไวรัสคอมพิวเตอร์ 
6. ผู้เรียนติดตั้งโปรแกรมป้องกันไวรัสคอมพิวเตอร์และกําจัดไวรัสคอมพิวเตอร์ 
7. ผู้เรียนติดตั้งโปรแกรมลงบนเครื่องแท็บเล็ต (Tablet) อย่างมีคุณธรรม 
8. ผู้เรียนวิเคราะห์และจัดการปัญหาอาการผิดปกติของเครื่องแท็บเล็ต (Tablet) 

รวมทั้งหมด  8  ผลกำรเรียนรู้ 
  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รำยวิชำ  ว23201  ช่ือวิชำคอมพิวเตอร์ 5  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
เวลำเรียน 40 ชั่วโมง  จ ำนวน  1.0 หน่วยกิต / ภำคเรียน     ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3  ภำคเรียนที่ 1 

ล ำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยกำร
เรียน 

ทักษะและควำมสำมำรถ สำระกำรเรียนรู้ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนักกำร
ประเมิน 
(ร้อยละ) 

1 การติดตั้งชุด

คอมพิวเตอร์

พ้ืนฐาน 

ผู้เรียนประกอบและติดตั้งชุด
คอมพิวเตอร์ ต่อสายอุปกรณ์
ชนิดต่าง ๆ เขา้กับตัวเครื่องได้
อย่างมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล 

- ติดตั้งชุดคอมพิวเตอร์ 
ต่อสายอุปกรณ์ชนิดต่าง ๆ 
เขา้กับตัวเครื่อง 

10 25 

2 วิเคราะห์อาการ

คอมพิวเตอร 

ผู้เรียนวิเคราะห์จัดการปัญหา
อาการผิดปกติของฮาร์ดแวร์
คอมพิวเตอร 

วิเคราะห์อาการผิดปกติ
ของฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร 

10 20 

3 ติดต้ัง

ระบบปฏิบัติการ

และโปรแกรม

พ้ืนฐาน 

ผู้เรียนติดตั้งโปรแกรม 
ออฟฟิศและโปรแกรมต่าง ๆ 
ที่จําเป็นต่อคอมพิวเตอร์ ได้
อย่างมีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผล 

- ติดตั้งระบบปฏิบัติการ
วินโดว์ ลงบนเครื่อง 
- ติดตั้งโปรแกรม
ไมโครซอฟท์ ออฟฟิศ และ
โปรแกรมต่าง ๆ 

5 15 

4 ไวรัส

คอมพิวเตอร 

ผู้เรียนกําจัดและป้องกันภัย
คุกคามต่าง ๆ ต่อคอมพิวเตอร์ 
เช่น ไวรัส สแปม แฮกเกอร์ 
เป็นต้น ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

- ชนิดของไวรัส
คอมพิวเตอร์ 
- วิธีป้องกันไวรัส
คอมพิวเตอร์ 
- ติดตั้งโปรแกรมและ
กําจัดไวรัสคอมพิวเตอร 

5 10 

5 แท็บเล็ต 

(Tablet) 

ผู้เรียนติดตั้ง วิเคราะห์และ
จัดการปัญหาอาการผิดปกติ
ของแท็บเล็ต 

- ติดตั้งโปรแกรมบนเครื่อง
แท็บเล็ต 
- วิเคราะห์และจัดการ
ปัญหาอาการผิดปกติของ
เครื่องแท็บเล็ต 

10 30 

รวม 40 100 

  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
รำยวิชำ  ว23202  ช่ือวิชำคอมพิวเตอร์ 6  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
เวลำเรียน 40 ชั่วโมง  จ ำนวน  1.0 หน่วยกิต / ภำคเรียน     ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3  ภำคเรียนที่ 2 

 
 

ศึกษาความรู้เกี่ยวกับหลักการ ความสําคัญ ขั้นตอนของการออกแบบเว็บไซต์ ประโยชน์ของโปรแกรม
ออกแบบเว็บไซต์ การเรียกใช้งานโปรแกรม หน้าต่างของโปรแกรม การใช้คําสั่งในโปรแกรมการใช้เครื่องมือใน
การออกแบบ การจัดและตกแต่งข้อความ การจัดการภาพกราฟิก การใช้งานเลเยอร์เกี่ยวกับเว็บไชต์ และ
โครงสร้างของเว็บไซต์ 

โดยการปฏิบัติการสร้างเว็บไซต์โดยใช้โปรแกรมสําเร็จรูปและการเขียนโปรแกรมภาษาได้อย่างถูกวิธี
และอย่างสร้างสรรค ์มีทักษะการออกแบบเว็บไซต์โดยสามารถใช้งานกับเฟรม การทํางานกับตาราง การ
ออกแบบและสร้างจุดเชื่อมโยง การออกแบบปุมคลิก การนําไฟล์จากโปรแกรมอ่ืนมาใช้งาน การจัดตั้งและ
เผยแพร่เว็บไซต์ กระบวนการออกแบบและโครงสร้างการทํางานของเว็บไซต์โครงสร้างและไวยากรณ์ของ
โปรแกรมและภาษา หรือกระบวนการการใช้เครื่องมือการสร้างเว็บไซต์การออกแบบและกําหนดส่วนประกอบ
ที่จําเป็นของเว็บไซต์ได้ถูกต้องและเหมาะสม ใช้โปรแกรมสําเร็จรูปและโปรแกรมภาษาออกแบบและสร้าง
เว็บไซต์ทั้งที่เป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

เพ่ือให้พัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความเขา้ใจและทักษะในการใช้โปรแกรมภาษาเก่ียวกับการสร้าง
เว็บไซต์จากจินตนาการและความคิดสร้างสรรค ์เพ่ือนําเสนองานต่าง ๆ และสามารถนําไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจําวันได้อย่างมีจิตสํานึกที่ดี มีความรับผิดชอบ มีคุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสมได้อย่างมีเหตุผล 
รู้จักพอประมาณ และมีภูมิคุ้มกันตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และใช้ทรัพยากรอย่างประหยัด
คุม้ค่า 

ผลกำรเรียนรู้ 
1. ผู้เรียนอธิบายความรู้เกี่ยวกับการออกแบบและสร้างเว็บไชต์ 
2. ผู้เรียนนําเสนอกระบวนการออกแบบและสร้างเว็บไซต์ 
3. ผู้เรียนเขียนกระบวนการออกแบบและโครงสร้างการทํางานของเว็บไซต์ 
4. ผู้เรียนออกแบบและกําหนดส่วนประกอบสําคัญของเว็บไซต์ได้ถูกต้องและเหมาะสม 
5. ผู้เรียนเขียนโครงสร้างและไวยากรณ์ของภาษาและโปรแกรมสร้างเว็บไซต์ 
6. ผู้เรียนใช้เครื่องมือของโปรแกรมสร้างเว็บไซต์อย่างชํานาญ 
7. ผู้เรียนเขียนโปรแกรมภาษาออกแบบและสร้างเว็บไซต์ตามจินตนาการ ทั้งที่เป็นภาษาไทยและ

ภาษาอังกฤษ อย่างมีคุณธรรมโดยไม่ลอกเลียนผลงานของคนอ่ืน 
รวมทั้งหมด  7  ผลกำรเรียนรู้



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รำยวิชำ  ว23202  ช่ือวิชำคอมพิวเตอร์ 6  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี 
เวลำเรียน 40 ชั่วโมง  จ ำนวน  1.0 หน่วยกิต / ภำคเรียน     ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3  ภำคเรียนที่ 2 

ล ำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยกำร
เรียน 

ทักษะและควำมสำมำรถ สำระกำรเรียนรู้ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนักกำร
ประเมิน 
(ร้อยละ) 

1 ความรู้เกี่ยวกับ

เว็บไชต 

ผู้เรียนเขียนขั้นตอนการ
ออกแบบและสร้างสรรค์
เว็บไซต์ได้อย่างถูกต้อง 

- ความรู้เกี่ยวกับการ
ออกแบบและสร้างสรรค์
เว็บไชต์ 
- กระบวนการออกแบบ
และสร้างเว็บไซต์ 

4 10 

2 การออกแบบ

และสร้างเว็บ

ไซต 

ผู้เรียนออกแบบและกําหนด
องคป์ระกอบของเว็บไซต์ได้
อย่างมืออาชีพ 

- การออกแบบและสร้าง
เว็บไซตN 

6 15 

3 โครงสร้างและ

ไวยากรณ์ของ

ภาษา 

ผู้เรียนมีเขียนโครงสร้างและ
ไวยากรณ์ของภาษาและใช้
โปรแกรมสร้างเว็บไซต์ได้อย่าง
ถูกต้อง เพื่อนําไปใช้ในการ
สร้างเว็บไซตแ์ละเขียนภาษา
โปรแกรมอ่ืนๆ ต่อไป 

- การออกแบบและสร้าง
เว็บไซต 

10 20 

4 โปรแกรมสร้าง

เว็บไซต 

ผู้เรียนสร้างเว็บไซตแ์ละการ
เขียนโปรแกรมภาษาออกแบบ
และสร้างเว็บไซต์ได้อย่างมือ
อาชีพ ทั้งที่เป็นเว็บไซต์
ภายในประเทศและ
ต่างประเทศ 

- เครื่องมือของโปรแกรม
สร้างเว็บไซต์ 
- โปรแกรมสร้างเว็บไซต 

20 55 

รวม 40 100 

 
 


