
 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

ค ำอธิบำยรำยวิชำพื้นฐำน 
รหัสวิชำ ว21103   รำยวิชำกำรออกแบบเทคโนโลยี 1   กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี  
เวลำเรียน  20  ช่ัวโมง   จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต   ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 1 ภำคเรยีนที่  1 
 
 

ศึกษา อธิบายความหมายของเทคโนโลยีวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของ 
เทคโนโลยีการท างานของระบบทางเทคโนโลยีประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ และทรัพยากร โดยวิเคราะห์ 
เปรียบเทียบและเลือกข้อมูลที่จ าเป็นเพื่อออกแบบวิธีการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันในด้านการเกษตรและ 
อาหาร และสร้างชิ้นงานหรอพัฒนาวิธีการโดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช้วัสดุ 
อุปกรณ์ เครื่องมือในการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย 

 โดยใช้การสืบเสาะหาความรู้ การส ารวจตรวจสอบ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และ
ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 การสืบค้นข้อมูลและการอภิปราย เพ่ือให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ 
สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ การแก้ปัญหา การน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสมได้อย่างมีเหตุผล รู้จักพอประมาณ และมี
ภูมิคุ้มกันตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

ตัวช้ีวัด 
ว 4.1  ม.1/1, ม.1/2, ม.1/3, ม.1/4, ม.1/5 

รวมทั้งหมด  5  ตัวชี้วัด  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

มำตรฐำนและตัวชี้วัด รำยวิชำ กำรออกแบบเทคโนโลยี 1 รหัสวิชำ ว 21103 
ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 1 ภำคเรยีนที่ 1 

 
มำตรฐำน ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลง

อย่างรวดเร็ว ใช้ ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่นๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือ
พัฒนางาน อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่าง 
เหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

1. อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 

2. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดท่ี เกี่ยวข้องกับ
ปัญหา 

3. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จ าเป็น น าเสนอ
แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา 

4. ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และ
น าเสนอผลการแก้ปัญหา  

5. ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือแก้ปัญหา
ได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

โครงสร้ำงรำยวิชำพื้นฐำน    
รหัสวิชำ ว21103  รำยวิชำกำรออกแบบเทคโนโลยี 1 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี  
เวลำเรียน  20  ช่ัวโมง จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต   ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 1  ภำคเรยีนที่  1 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำนกำร

เรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 
สำระส ำคัญ 

เวลำ น้ ำหนัก 

(ชั่วโมง) คะแนน 

1 เทคโนโลยีรอบตัว ว 4.1 
ม.1/1 

   เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรือ
พัฒนาขึ้น ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือ
วิธีการ เพื่อใช้แก้ปัญหา สนองความ
ต้องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการ
ท างานของมนุษย์  

2 15 

2 การเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

ว 4.1 
ม.1/2 

   เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา
ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันซึ่งมีสาเหตุหรือ
ปัจจัยมาจากหลายด้าน เช่น ปัญหา ความ
ต้องการความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ 
เศรษฐกิจ สังคม  การแก้ปัญหาจ าเป็นต้อง
สืบค้น รวบรวมข้อมูล  เพ่ือสร้างทางเลือก
ที่หลากหลายและตัดสินใจเลือกแนวทางที่
เหมาะสม 

3 15 

3 เทคโนโลยีกับมนุษย์ ว 4.1 
ม.1/3 

   ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วน
ต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้า
ด้วยกันและท างานร่วมกันเพ่ือให้บรรลุ
วัตถุประสงค์โดยในการท างานของระบบ
ทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วยตัวป้อน 
(input) กระบวนการ (process) และ
ผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้
ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข้อมูลย้อนกลับ
(feedback) เพ่ือใช้ปรับปรุงการท างานได้
ตามวัตถุประสงค์ รวมถึงสามารถปรับปรุง
ให้เทคโนโลยีท างานได้ตามต้องการ 

5 20 

  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยกำรเรียนรู้ 
มำตรฐำนกำร

เรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 
สำระส ำคัญ เวลำ น้ ำหนัก 

4 กระบวนการ
ออกแบบเชิง
วิศวกรรม 

ว 4.1 
ม.1/4 

  วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน 
เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก จึงต้อง 
มีการวิเคราะห์สมบัติเพ่ือเลือกใช้ให้
เหมาะสมกับลักษณะของงาน รวมทั้งรู้จัก
เก็บรักษา 

5 20 

5 ผลงานออกแบบ
เทคโนโลยี 

ว 4.1 
ม.1/5 

การสร้างชิ้นงานจะใช้ความรู้ เรื่องกลไก 
ไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ เช่น LED บัซเซอร์ 
มอเตอร์ วงจรไฟฟ้า.ในการเลือกใช้อุปกรณ์
และเครื่องมือในการสร้างชิ้นงานหรือ
พัฒนาวิธีการมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ 
ให้ถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้ง 
รู้จักเก็บรักษา 

5 30 

 รวม 5 ตัวช้ีวัด  20 100 

  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

ค ำอธิบำยรำยวิชำพื้นฐำน 
รหัสวิชำ ว22103   รำยวิชำ กำรออกแบบเทคโนโลยี 2   กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี  
เวลำเรียน  20  ช่ัวโมง   จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต   ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 2 ภำคเรยีนที่ 1 
 
 

ศึกษาสาเหตุหรือปัจจัยที่ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีตลอดจนคาดการณ์แนวโน้มเทคโนโลยี

ในอนาคต เลือกใช้เทคโนโลยีโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม ประยุกต์ใช้ความรู้ 

ทักษะ และทรัพยากร โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบและเลือกข้อมูลที่จ าเป็นเพ่ือออกแบบวิธีการแก้ปัญหาใน 

ชุมชนหรือท้องถิ่นในด้านพลังงาน สิ่งแวดล้อม การเกษตรและอาหาร และสร้างชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการโดย 

ใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือในการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง 

เหมาะสม และปลอดภัย 

โดยใช้การสืบเสาะหาความรู้ การส ารวจตรวจสอบ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 การสืบค้นข้อมูลและการอภิปราย เพ่ือให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถ
สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ การแก้ปัญหา การน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน มีจิต
วิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสมได้อย่างมีเหตุผล รู้จักพอประมาณ และมีภูมิคุ้มกัน
ตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

ตัวช้ีวัด 
ว 4.1  ม.2/1, ม.2/2, ม.2/3, ม.2/4, ม.2/5 

รวมทั้งหมด  5  ตัวชี้วัด 
  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

มำตรฐำนและตัวชี้วัด รำยวิชำ กำรออกแบบเทคโนโลยี 2 รหัสวิชำ ว 22103 
ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 2 ภำคเรยีนที่ 1 

 
มำตรฐำน ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลง

อย่างรวดเร็ว ใช้ ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่นๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือ
พัฒนางาน อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่าง 
เหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

1. คาดการณ์แนวโน้มเทคโนโลยีที่จะเกิดขึ้นโดย พิจารณาจากสาเหตุ หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และวิเคราะห์ เปรียบเทียบ ตัดสินใจเลือกใช้เทคโนโลยี โดย ค านึงถึงผลกระทบที่
เกิดข้ึนต่อชีวิต สังคม และ สิ่งแวดล้อม 

2. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชุมชนหรือท้องถิ่น สรุปกรอบของปัญหา รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล
และแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา 

3. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จ าเป็น ภายใต้
เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ น าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผน ขั้นตอนการท างานและ
ด าเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 

4. ทดสอบ ประเมินผล และอธิบายปัญหาหรือข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น ภายใต้กรอบเงื่อนไข พร้อมทั้งหา
แนวทางการปรับปรุงแก้ไข และ น าเสนอผลการแก้ปัญหา 

5. ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์เพ่ือแก้ปัญหา
หรือพัฒนางานได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย 

 
  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

โครงสร้ำงรำยวิชำพื้นฐำน    
รหัสวิชำ ว22103  รำยวิชำกำรออกแบบเทคโนโลยี 2  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี  
เวลำเรียน  20  ช่ัวโมง จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต   ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 2  ภำคเรยีนที่  1 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยกำร
เรียนรู้ 

มำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ 
เวลำ น้ ำหนัก 

(ชั่วโมง) คะแนน 

1 เทคโนโลยีกับชีวิต ว 4.1 
ม.2/1 

   ศึกษาปัจจัยต่าง ๆ รวมทั้งสาเหตุต่าง ๆ ที่
ส่งผลให้เทคโนโลยีเกิดการเปลี่ยนแปลง
ตลอดเวลา ตัวอย่างเช่น ความก้าวหน้าของ
ศาสตร์ต่าง ๆ การเปลี่ยนแปลงทางด้าน
เศรษฐกิจและสังคม รวมทั้งวัฒนธรรมในแต่
ละท้องถิ่น ซึ่งปัจจัยเหล่านี้อาจเป็นแค่สาเหตุ
หรือปัจจัยหนึ่งที่ส่งผลโดยตรงต่อเทคโนโลยี
ในชีวิตประจ าวันให้มีความก้าวหน้าหรือ
พัฒนาต่อไป 

4 20 

2 วัสดุ อุปกรณ์ทาง
เทคโนโลยี 

ว 4.1 
ม.2/5 

   วัสดุที่เราสามารถพบเห็นอยู่ทั่วไป เช่น ไม้ 
เหล็กกล้า พลาสติก แก้ว ยาง กระดาษ ซึ่งแต่
ละประเภทมีสมบัติที่แตกต่างกัน โดยการ
เลือกใช้วัสดุเพื่อให้เหมาะสมกับการใช้งานนั้น 
จ าเป็นต้องศึกษา หรือพิจารณาจากคุณสมบัติ
ของวัสดุนั้นๆ ให้ตรงกับงานที่ออกแบบ หรือ
การน าวัสดุต่าง ๆ ที่มีความสามารถในแต่ละ
ด้าน เพื่อมาพัฒนาให้เกิดเป็นผลิตภัณฑ์ที่
เหมาะสมกับการใช้งานมากท่ีสุด  
   การสร้างชิ้นงานอาจต้องอาศัยความรู้ที่
เกี่ยวข้องกับชิ้นงานอ่ืนอีก เช่น กลไกการ
ควบคุม ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์  
   การสร้างชิ้นงานจ าเป็นต้องใช้อุปกรณ์ 
เครือ่งมือ เครื่องใช้ต่าง ๆ จึงต้องศึกษาท า
ความเข้าใจ และเลือกใช้อุปกรณ์ให้ถูกวิธี 
เพ่ือที่จะได้ใช้อุปกรณ์ เครื่องมือหรือเครื่องใช้
ต่าง ๆ  ได้อย่างปลอดภัยและมีประสิทฺภาพ 

6 30 

  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยกำร
เรียนรู้ 

มำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ 
เวลำ น้ ำหนัก 

(ชั่วโมง) คะแนน 

3 กระบวนการ
ออกแบบเชิง
วิศวกรรม 

ว 4.1 
ม.2/2 
ม.2/3 
ม.2/4 
 

   วิศวกรรมศาสตร์และวิทยาศาสตร์มี
ความสัมพันธ์กันทั้งทางตรงและทางอ้อม ส่วน
หนึ่งเป็นเพราะวิศวกรรมศาสตร์อาจมีรากฐาน
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ เช่น การน าหลักการ 
ทฤษฎีหรือกฎต่าง ๆ ที่นักวิทยาศาสตร์สร้าง
หรือคิดค้นขึ้นมาประยุกต์แก้ไข เพ่ือเป็น
แนวทางหรือเป็นกระบวนการเพ่ือน ามาสู่
นวัตกรรมหรือชิ้นงานที่จะประดิษฐ์ขึ้น 
โดยทั่วไปกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม
เพ่ือให้ได้ชิ้นงานหรือผลงานที่มีอยู่ 2 แบบ คือ 
การออกแบบทางวิศวกรรมโดยใช้
วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์และการ
ออกแบบทางวิศวกรรมโดยใช้ประสบการณ์ 

6 30 

4 การคิดเชิง
ออกแบบ 

ว 4.1 
ม.2/2 
ม.2/3 
ม.2/4 
 

   กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เพื่อให้
ได้มาซึ่งผลงานหรือนวัตกรรม จะมีข้ันตอนที่
ต้องสร้างต้นแบบ (Prototype) เพ่ือน าไปสู่
ขั้นตอนทดสอบและปรับปรุงแก้ไขต่อไป โดย
กระบวนการออกแบบที่สามารถมี
กระบวนการคิดเป็น 2 ส่วน คือ การคิดเชิง
ออกแบบ (design thinking) และการคิดเชิง
วิศวกรรม (engineering thinking) ควบคู่ไป
ด้วยกัน ซึ่งจะส่งผลให้ต้นแบบที่ต้องการสร้าง
ขึ้นมาข้ันมีข้อผิดพลาด (error) น้อยที่สุด 

4 20 

 รวม 5 ตัวช้ีวัด  20 100 

 
  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

ค ำอธิบำยรำยวิชำพื้นฐำน 
รหัสวิชำ ว23103   รำยวิชำ กำรออกแบบเทคโนโลยี 3   กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี  
เวลำเรียน  20  ช่ัวโมง   จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต   ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 ภำคเรยีนที่ 1 
 
 

ศึกษา รวบรวม วิเคราะห์ สรุป ปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี  ความสัมพันธ์ของ
เทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน  ปัญหาและความต้องการของชุมชนหรือท้องถิ่น การก าหนดกรอบของปัญหา การ
วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา การออกแบบวิธีการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ การ
ตัดสินใจเลือกข้อมูลภายใต้เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ เทคนิคหรือวิธีการน าเสนอแนวทางแก้ปัญหา การ
วางแผนขั้นตอนการท างาน  ขั้นตอนการด าเนินการแก้ปัญหา การทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์และให้เหตุผล
ของปัญหา  การใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ให้ถูกต้อง
กับลักษณะของงานและปลอดภัยเพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 

โดยใช้การสืบเสาะหาความรู้ การส ารวจตรวจสอบ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 การสืบค้นข้อมูลและการอภิปราย เพ่ือให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถ
สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ การแก้ปัญหา การน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน มีจิต
วิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสมได้อย่างมีเหตุผล รู้จักพอประมาณ และมีภูมิคุ้มกัน
ตามแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  
 

ตัวช้ีวัด 
ว 4.1  ม.3/1, ม.3/2, ม.3/3, ม.3/4, ม.3/5 

 
รวมทั้งหมด  5  ตัวชี้วัด 
  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

มำตรฐำนและตัวชี้วัด รำยวิชำ กำรออกแบบเทคโนโลยี 3 รหัสวิชำ ว 23103 
ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3 ภำคเรยีนที่ 1 

 
มำตรฐำน ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลง

อย่างรวดเร็ว ใช้ ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่นๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือ
พัฒนางาน อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่าง 
เหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

1. คาดการณ์แนวโน้มเทคโนโลยีที่จะเกิดขึ้นโดย พิจารณาจากสาเหตุ หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และวิเคราะห์ เปรียบเทียบ ตัดสินใจเลือกใช้เทคโนโลยี โดย ค านึงถึงผลกระทบที่
เกิดข้ึนต่อชีวิต สังคม และ สิ่งแวดล้อม 

2. ระบุปัญหาหรือความต้องการในชุมชนหรือท้องถิ่น สรุปกรอบของปัญหา รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล
และแนวคิดท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหา 

3. ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จ าเป็น ภายใต้
เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ น าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผน ขั้นตอนการท างานและ
ด าเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 

4. ทดสอบ ประเมินผล และอธิบายปัญหาหรือข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น ภายใต้กรอบเงื่อนไข พร้อมทั้งหา
แนวทางการปรับปรุงแก้ไข และ น าเสนอผลการแก้ปัญหา 

5. ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์เพ่ือแก้ปัญหา
หรือพัฒนางานได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย 

 
  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

โครงสร้ำงรำยวิชำพื้นฐำน    
รหัสวิชำ ว23103  รำยวิชำกำรออกแบบเทคโนโลยี 3  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยี  
เวลำเรียน  20  ชั่วโมง จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต   ชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 3  ภำคเรยีนที่  1 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ 
เวลำ น้ ำหนัก 

(ชั่ว โมง) คะแนน 

1 การ
เปลี่ยนแป
ลงของ
เทคโนโลยี 

ว 4.1  ม.3/1 
ม.3/2 
ม.3/3 
ม.3/4 

  เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา
ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือ
ปัจจัยมาจากหลายด้าน เช่น ปัญหาหรือ
ความต้องการของมนุษย์ความก้าวหน้าของ
ศาสตร์ต่าง ๆการเปลี่ยนแปลงทางด้าน
เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม สิ่งแวดล้อม 
  เทคโนโลยีมีความสัมพันธ์กับศาสตร์อื่น 
โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์โดยวิทยาศาสตร์
เป็นพื้นฐานความรู้ที่น าไปสู่การพัฒนา
เทคโนโลยีและเทคโนโลยีที่ได้สามารถเป็น
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ค้นคว้าเพื่อให้
ได้มาซึ่งองค์ความรู้ใหม่ 
 
 
 
 
 

4 20 

 

  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ 
เวลำ น้ ำหนัก 

(ชั่ว โมง) คะแนน 

2 การ
แก้ปัญหา
และ
พัฒนางาน 

ว 4.1  ม.3/2 
ม.3/3 
ม.3/4 
 

• ปัญหาหรือความต้องการอาจพบได้ในงาน
อาชีพของชุมชนหรือท้องถิ่น ซึ่งอาจมีหลาย
ด้าน เช่น ด้านการเกษตร อาหาร พลังงาน 
การขนส่ง 
• การวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาช่วยให้
เข้าใจเงื่อนไขและกรอบของปัญหาได้ชัดเจน 
จากนั้นด าเนินการสืบค้น รวบรวมข้อมูล 
ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง เพื่อ
น าไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
• การวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจ
เลือกข้อมูลที่จ าเป็น โดยค านึงถึงทรัพย์สิน
ทางปัญญาเงื่อนไขและทรัพยากร เช่น 
งบประมาณ เวลา ข้อมูลและสารสนเทศ วัสดุ 
เครื่องมือและอุปกรณ์ช่วยให้ได้แนวทางการ
แก้ปัญหาที่เหมาะสม 
• การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาท าได้
หลากหลายวิธีเช่น การร่างภาพ การเขียน
แผนภาพการเขียนผังงาน 
• เทคนิคหรือวิธีการในการน าเสนอแนวทาง 
การแก้ปัญหามีหลากหลาย เช่น การใช้
แผนภูมิตาราง ภาพเคลื่อนไหว 
• การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการ
ท างานก่อนด าเนินการแก้ปัญหาจะช่วยให้การ
ท างานส าเร็จได้ตามเป้าหมาย และลด
ข้อผิดพลาดของการท างานที่อาจเกิดขึ้น 

  

  



 

หลักสตูรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาล 5 บ้านหนองผักก้าม    
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี  ระดบัมัธยมศึกษาตอนต้น 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ 
เวลำ น้ ำหนัก 

(ชั่ว โมง) คะแนน 

   • การทดสอบและประเมินผลเป็นการ
ตรวจสอบชิ้นงานหรือวิธีการว่า สามารถ
แก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์ภายใต้กรอบ
ของปัญหา เพื่อหาข้อบกพร่อง และ
ด าเนินการปรับปรุง โดยอาจทดสอบซ้ า
เพ่ือให้สามารถแก้ไขปัญหาได้ 
• การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอด
แนวคิดเพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับ
กระบวนการท างานและชิ้นงานหรือวิธีการที่
ได้ซึ่งสามารถท าได้หลายวิธีเช่น การเขียน
รายงาน การท าแผ่นน าเสนอผลงาน การจัด
นิทรรศการ การน าเสนอผ่านสื่อออนไลน์ 

12 60 

3 การสร้าง
ชิ้นงาน 

ว 4.1  ม.3/5 • วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน 
เช่น ไม้ โลหะ พลาสติก เซรามิก จึงต้องมี
การวิเคราะห์สมบัติเพ่ือเลือกใช้ให้เหมาะสม
กับลักษณะของงาน 
• การสร้างชิ้นงานอาจใช้ความรู้เรื่องกลไก 
ไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์เช่น LED LDR มอเตอร์
เฟือง คาน รอก ล้อ เพลา 
• อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างชิ้นงาน
หรือพัฒนาวิธีการมีหลายประเภท ต้อง
เลือกใช้ให้ถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย 
รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 

4 20 

 รวม 5 ตัวช้ีวัด  40 100 

 
 


